Vytvoreni virtualni prohlidky pomoci aplikace
CoSpaces Edu

Plan lekce - https://edu.cospaces.io/TAK-YVZ
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Uroven vzdélani: Prvni stuperi zakladni $koly
Predmeét: Historie, geografie, technologie

Format: Jednotlivé nebo ve skupinach

Doba trvani: Pfiblizné 3 hodiny

O

Cilem tohoto ukolu je vytvofit prohlidku historickych pamatek vaSeho mésta, nebo vesnice,
ve kterém zijete. Tvorenim této prohlidky si studenti ovéfi a rozSifi znalosti o svém méste,
kultuFe, civilizaci a dalSich. Hlavnim cilem je nechat Zaky vytvaret viastnim zpusobem
poutavou a zajimavou prohlidku, naucit se shanét potiebna data a umét odprezentovat a
okomentovat své vytvory.

Uvod a cile lekce:

CoSpaces Edu umoznuje studentliim pouzivat 360° fotografie, na které Ize doplnit informace
pomoci rliznych vkladanych znaku, zakladniho objektového programovani, a hlavné pomoci
vlastni fantazie. Format této virtualni prohlidky lze zaménit s jinym obsahem. Zaci mohou
popisovat jiné mnohem vzdalenéjSi misto Uplné na druhém strané planety a zjiStovat tak vice
o jinak tézko predstavitelnych oblastech planety.

Béhem tvorby virtualnich prohlidek nas nejvice zaujalo, Ze:

e Vam umoznuje cestovat na velké vzdalenosti v 360° zobrazeni.

e Vam umoznuje vytvorit aktivni symboly, které oteviraji dalSi textové informace.
Veskera nastaveni probihaji ve velmi snadném prostfedi objektového programovani.

e Nabizi rizné typy vizualizace: standardni navigace na tabletu nebo pocitaci,
gyroskopicky rezim, rezim VR nebo rezim AR.

Tento nastroj je mozné integrovat i do dalSich pfedmétu. Ve stejné prohlidce si mizeme
pfedstavit zapojeni jazykovych popisu mist, nebo tvorbu pfibéh(, které se na téchto mistech
odehravaly v historii.

Cile uc€eni a vyhody pro studenty:

Naucit se dovednosti tvorby 3D

Rozvijet dovednosti v oblasti digitalni gramotnosti
Podporuje kreativitu, rozviji fantazii

moznost aktivniho foceni mimo u€ebnu v terénu

Priklad aktivit:

Prvni aktivita (cca 45 minut):

1. Uvod (cca 10 minut): Diskuse o prohlidkach s priivodcem



e Zeptejte se svych studentd, jaké prohlidky se jiz nékdy zucastnili: prohlidky
muzei, pfirodnich parkd, knihoven, mést , atp....

e Které aspekty pravodce nejvice zduraznil?

e Jaké podrobnosti uvedli turisti¢ti privodci pfi popisu mist?

2. Vysvétlete svym studentim, Ze budou hrat roli cestovniho pravodce pfi vytvareni
vlastni digitalni cestovni cesty. Studenti se musi rozhodnout, jakym mistem budou
ostatni zaky provadét v 360° prostiedi. Soucasti projektu bude také dilezity
zvyraznény komentar informace a zajimava fakta o mistech.

3. Nechte zaky vytvofit rychly scénar na kousek papiru nebo na tabletu / notebooku.

4. Zaciukazou svou kresbu spoluzakim a vysvétli jim, co chtgji vytvofit.

Druha aktivita (cca 50 minut):

5. Studenti mohou pracovat ve dvojicich nebo v malych skupinach

6. Studenti prozkoumaiji web, ktery vybrali, a definuji oblasti, na které se chtéji zaméit.
Budou muset hledat 360° fotografie, aby mohli vytvofit svou virtualni prohlidku.
Muzete jim poskytnout rizné zdroje:

e Stahovani z webu, napfiklad na Flickr.

e Vytvareni vlastnich 360° fotografii pomoci Street View. (pano fetch)
e Pouziti 360° kamery k pofizovani vlastnich 360° fotografii.

e Stahovani z pohledu iStreet.

7. Vasi studenti si mohou vytvofit sloZzku na Disku Google nebo podobné cloudové
platformé pro ulozZeni riznych souboru, které budou pfi jejich tvorbé virtualni
prohlidky pouzivat. Mohou to byt fotografie, texty o hlavnich bodech prohlidky,
fotografie, zvukové nahravky atd. - podpofi to jejich kooperaci.

Treti aktivita (cca 50 minut):
8. Studenti vytvori své virtualni prohlidky v CoSpaces Edu.
Ctvrta aktivita (cca 15 minut):

9. Poté mlzete se svymi studenty projit jejich projekty v rezimu VR nebo AR. To je také
vhodna doba poskytnout zpétnou vazbu a umoznit studentim provést kone¢né
vylepSeni projektu.

Hodnoceni a navrhy hodnoceni:

e Podafilo se vasim studentim vytvofit svou virtualni prohlidku v CoSpaces Edu?

e Pouzili vaSi studenti své vlastni 360 ° fotografie?

e Prozkoumali vasi studenti virtualni prohlidky a konstruktivné si vymeénili a uZiteCna
zpétna vazba?



Jak

1.

postupovat pri tovrbé 360° prohlidky:

Nejprve budete muset shromazdit 360 ° obrazky, abyste mohli vytvofit virtualni
prohlidku.

Jak mohu ziskat 360 ° obrazky?

10.

11.

e Na webu vyhledavani 360 ° fotografii oznacenych k opétovnému pouziti nebo
bez licen¢nich poplatka.

e Stahovanim obrazk( ze stree view google map pomoci rozSifeni pano fetch
Na Flickru: obrazky v pfimém sméru: www.flickr.com/groups/equirectangular

e Na jinych webech s obrazky zdarma, napfiklad:
www.freegreatpicture.com/seamless-360-degree-panorama
pixabay.com/en/users/pixexid-4729217/

e Vytvareni z fotoaparatu vaseho telefonu nebo s 360° kamerou.

Poté nahrajte své obrazky do CoSpaces Edu.

Prejdéte na svuj ucet CoSpaces Edu a vytvorit CoSpace. Kliknutim na kartu Prostredi
nahrajte svUj soubor prvni 360° obraz jako prostfedi vasi prvni scéna.

Vyberte a kliknéte na Nahrat 360° obrazek. Je dllezité naplanovat poradi vaSich scén
pfedem, jak umistite své 360° obrazky v poradi, v jakém jste byli definované pro

posloupnost virtualni prohlidky. Ideaini je postupovat podle ru¢né vytvoreného

scénare.

Vyberte 360° snimky chcete pfidat do svého CoSpace a nahrajte je. Pak budete moci
pouzivat 360° snimky jako prostfedi vaSich scén.

Pridejte fotografie (symboly) na na vasi 360° fotografii. MGzete hledat ikony .png,
Jjpeg, ..... pfimo v CoSpaces Edu a jednoduse je pretahnéte na vasi scénu.

Muzete také vytvaret nadpisy se slovy ve 3D v Tinkercadu (jednoduchy CAD v
internetovém prostiedi) a exportovat je jako OBJ nebo STL soubory. Vytvofi se
slozka Zip. Extrahujte soubory a nahrajte je do CoSpaces Edu.

Pfidejte zvuk nebo hudbu nebo vypravény hlas do vasi virtualni prohlidky.

Jakmile budete mit 360° fotografie a ikony pfipravené ve vasi scéné, muzete pomoci
objektového programovani pfidat informace a ucinit projekt interaktivnim. Ujistéte se,
Ze jste pojmenovali svlj polozku. Jeji nazev je pro programovani velmi dilezity,
stejné tak, jako povoleni pouziti daného objektu pro pouziti v CoBlocks.

Muzete programovat v CoBlocks nebo ve skriptovacich jazycich. CoBlocks je
objektovy programovaci jazyk, ktery umoznuje programovat jednoduchym
pretazenim. CoBlocks mlzete pouzit na webu ve svém notebooku nebo na tabletu
pomoci aplikace CoSpaces Edu. Na mobilu neni programovani podporovano.
Nasledné muzete doladit posledni drobnosti ve vasi prohlidce a nechat ji sdilet nebo

prezentovat pfed ostatnimi spoluzaky a ucitelem ve vasi tfidé.



